1 - Connecteur de type multipaire
1 - Connecteur de type

1-DMX - XLR 5 audio pour la console Yamaha LS9
multipaire permettant de ; )I%EARX:;FX;‘&% 2 - XLR 3F audio avec 16 entrées et 8 retours
réaliser16 entrées et 4 1-XLR-3F 5 - Connecteurs réseau RJ45 1 - Connecteurs réseau RJ45 2 - Connecteurs RJ45/de type réseau
retours audio. Ce audio 2 - XLR 3F audio

connecteur sera relié

1-DMX- XLR 5 1-DMX - XLR 5 1-DMX-XLRS 1 XLR 3F audo
a l'interface audio-numérique R R B - - - )
YAMAHA situé tout pres. ! Xngg’i'; W 1- Speakon 1 - Connecteur réseau RJ45
1-DMX- XLR 5
1 - SPEAKON audio - " \ v S/ = .
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Les cables audio et réseau sont
reliés aux éléments suivants,
dans I'unité de montage de la
N régie :
1 - Cable réseau interne
; existant (doit étre relié a

1- Interface ) .
2 - XLR 3F audio 1 - Connecteur de type multipaire ? '_nltﬁ{ggggsx'on audio
. audio pour la console LS9 avec i . .
2 - Connecteurs réseau ; d'interconnexion réseau
RJ45 1- DMX-XLR 5 16 entrees et 8 retours interne et externe
2 - Connecteurs réseau RJ45 U a—
2 - XLR-3 audio
o ; 1-DMX-5
Boite de connexion avec )
couvercle encastré dans™~ 1 - XLR 3F audio
la scéne incluant : 2 - Ethernet RJ45

2 - Connecteurs réseau
RJ45 2- XLR-3F audio

1-C " 1- :"DMI 2 - Connecteur réseau RJ45. Doit étre passé
- Orﬂpafl |mtqn poé“' dans un conduit ou bien sous le tapis, suivant le
E;‘Sg fjf’é:gﬂﬁdf ‘ derriére des siéges et les marches, jusqu’au mur.

NOTES:
A - . 2 - XLR 3F audio L— - Toutes les connexions DMX
1 - DMX-XLR 5 2 - XLR 3F audio

p doivent étre XLR a 5 broches
A 2 - Connecteurs réseau 2 - connecteurs réseau RJ45 - a9 .
2 - XLR 3F audio RJ45 1- DMX -XLR 5 femelles, sauf indication contraire

-Tous les points de connexion
o = = ——--— doivent avoir une plaque en
aluminium noir anodisée
clairement identifiée. lls doivent
aussi étre munis d'une boite
encastrée, si nécessaire.

<

[T

=

)

| ] —] [ ] 1

|| PN

\ \ ‘ ‘ | ‘ Tl

/ ! ! a 1 o a PROJET
4 - XLR 3F audio / Auditorium AV

1 - SPEAKON 1-DMX - XLR 5 Infrastructure de cablage
1-DMX-XLR 5 1-DMX-XLR5 1- XLR 3F audio
1-DMX-XLR 5 1-DMX - XLR 5 1 - Connecteur réseau RJ45 TITRE DE DESSIN
i : i i Y 2 - XLR 3F audio Connections audio-visuel
1 - Connecteurs réseau RJ45
4 - XLR 3F audio

2 - Connecteurs réseau RJ45

} f EMPLACEMENT
1 - DMX-XLR5 (MALE) NGC Auditorium

1-DMX-XLR 5
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2 - XLR 3F audio ECHELE:

DATE
2 - Connecteurs réseau RJ45 Pas a I'échelle 20/02/2017
Spécification de I'écran de projection : CREE PAR:
— Ecrans perforés Stewart Screen Graymatte LS OD utilisant leur technologie Cinemaperf BHolvey & FLabelle
— Dimension de I'écran : 447"L x 216”H (37'3"”L x 18'H)

— Amplification lumineuse de I'écran : 0,7

— Distance du projecteur : 106’ DESS'N 1 /2

— Perforations/pieds carrés : 5 500 =
. N . N . N National Gallery Musée des beaux-arts
— Grosseur de chaque perforation : 0,04éme de pouce de diamétre (1/4 de pouce de diamétre) ‘

of Canada du Canada
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NOTES:
- Toutes les connexions DMX
— doivent étre XLR a 5 broches
| femelles, sauf indication contraire
i m i i ———————— - Tous les points de connexion
U doivent avoir une plaque en
aluminium noir anodisée clairement
ll U D identifiée. Ils doivent aussi étre
P N munis d'une boite encastrée,
i si nécessaire.
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ECHELE: DATE
Pas a I'échelle 21/02/2017
CREE PAR:
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